
МАСКОТ?

ЧТО ТАКОЕ



СПИКЕР:

СОФИЯ ЛЕОДОРОВА

▸ Дипломированный специалист, 

ведущий проектный менеджер и 

руководитель проектного 

направления в digital-агентстве 

номер 1 в Твери «Лайф Медиа»;

▸ Опыт работы более 5-ти лет, 

запуск более 100 проектов в 

разных нишах и по всей России;

▸ Суперсила - коммуникация и 

выстраивание системной работы в 

команде. 



Маскот - это душа проекта, его

талисман. 

Узнаваемый очеловеченный

персонаж, олицетворяющий

собой бренд, проект, спортивные

соревнования или, 

как в нашем случае, сообщество

библиотекарей. 



Преимущества маскота

узнаваемость выше, чем у лого и 

текста, его очень легко запоминать,

а ещѐ, это вечный сотрудник, который

никогда не уволиться и ему не нужно

платить зарплату.



Давайте поиграем !?

Вспомним, у каких компаний маскот -

это кот? 

ответов должно быть несколько =)



«НЕПРАВИЛЬНО ТЫ, ДЯДЯ ФЁДОР, 

БУТЕРБРОД ЕШЬ. ТЫ ЕГО КОЛБАСОЙ КВЕРХУ 

ДЕРЖИШЬ, А НАДО ЕГО КОЛБАСОЙ НА ЯЗЫК 

КЛАСТЬ. ТОГДА ВКУСНЕЕ ПОЛУЧИТСЯ.»

Кот Матроскин



Кот Матроскин -

маскот молочного

бренда Простоквашино



СберКот и Куся -

маскоты Сбербанка



Позиционирование маскота от Сбербанка

- Цифровой инфлюенсер Сбера



Официальное

сообщество Сберкота

ВКонтакте, контент

ведется от лица

персонажа



Описание сообщества

ВКонтакте



Формат контента -

комиксы



В
К

 К
л

и
п
ы







Зайка, Леопард и Белый Мишка 

маскоты или талисманы

Олимпиады в Сочи 2014



Мягкие игрушки



Монеты



Огромные

ростовые фигуры, 

как часть шоу



Аниматоры в 

костюмах

маскотов



Городская скульптура



Во время Чемпионата мира по футболу-2018 в России

активно

продавали мягкие игрушки

и сувениры с волком Забивакой — символом турнира



Через персонажей бренд или компания 

закладывают множество задач:





▸ Начать с анализа аудитории: для кого мы создаѐм 

персонажа?

▸ Команда бренда или проекта: кто они? Откликается 

и олицетворяет их ли персонаж? Кто их лидер?

▸ Персонаж не должен спориться с продуктом бренда 

или проекта. Если мы придумываем персонажа для 

библиотеки - то это скорее что-то доброе, умное, 

строгое.

Как придумать и создать

маскота?



▸ Выбираем скелет персонажа, например, 

робот, друг, животное, насекомое, растение, 

домовой и т.д.;

▸ Расписываем имя, характер, хобби, любимую 

еду, во что одевается и всѐ, что будет 

описывать вашего персонажа и делать его 

запоминающимся. Как говорит, что говорит, 

фирменные фразы. Разрабатываем 2-3 такие 

характеристики.

Что делаем дальше?



▸ Рисуем скетч или эскиз от руки на бумаге 

или планшете;

▸ Создаем маскота в программе Adobe 

Illustrator;

▸ С помощью нейросетей Midjorney и Chat 

Gpt;

▸ И в других программах и инструментах. 

В каких программах 

можно создать маскота?



▸ Любые виды рекламы: ТВ, Интернет, Билборды, 

Радио;

▸ Конект с аудиторией через Социальные сети, 

стирание границ между брендом и пользователем, 

функция виртуального помощника (чат-боты), 

функция сбора обратной связи;

▸ Видеоконтент, клиповое мышление;

▸ Геймификация и приложения;

▸ Мерч и сувенирная продукция.

Как же использовать маскот для 

продвижения проекта или бренда?



Я ВКонтакте Life Media ВКонтакте 


